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Anmerkungen zum richtigen 3 .
J?fer

Ausfullen des Spielberichtsbogens &
(S B B) 3. aktualisierte, fehlerbereinigte Ausgabe, 17.01.2008 Potsdam

( entsprechend den Regelungen aus den aktuell gliltigen Internationalen Volleyball-Spielregeln [ siehe Regelbuch, 42. Auflage]
in der vom BSRA des DVV e.V. herausgegebenen deutschen Fassung, den FIVB-Regelanderungen aus 2007 und angepasst
an unseren SBB im Stadtfachverband Volleyball Potsdam so weit wie mdéglich und notwendig fir die Damen-Ligen und die
Herren-Ligen [ auBer 1. Liga], alle Mixed-Ligen sowie alle BFS-Ligen,!)

Der Staffelleiter hat die Aufgabe, sich die SBB’s genau anzuschauen und zu prifen, ob die
Schiedsgerichte ihre Aufgaben ordentlich durchgefihrt haben oder ob Mangel zu finden sind.
AuBerdem haben Mannschaften durch Antrag beim 1. SR das Recht, nach Ende des Spieles Proteste
im Spielberichtsbogen einzutragen, die dann vom Staffelleiter auf Richtigkeit und Berechtigung hin
geprift werden.

Diese Anleitung soll dazu dienen, das Wissen der Schiedsrichter, Schreiber, Staffelleiter und aller
anderen Volleyballer hinsichtlich des vollstdndigen und richtigen Ausfillens des SBB zu verbessern
und zu erweitern, um zuklnftig zahlreich vorhandene Fehler zu vermeiden, die zu eventuellen
Konfliktfallen fiihren kénnen. Sie erleichtert darliber hinaus die Arbeit des Staffelleiters, der sich im
Konfliktfall auf den vollstdndig und korrekt ausgefiiliten SBB bei seiner Bewertung der Sachlage
stitzen kann. Fir die Mannschaften liefert ein richtig ausgefiliter SBB einen wertvollen Beitrag bei der
Durchsetzung eines berechtigten Protestes.

Grundvoraussetzung ist eine ordentliche Schrift, die die Lesbarkeit des SBB erheblich verbessert.
Eine Druckschrift eignet sich hierfir am besten. Ausgenommen davon sind natirlich die Unterschriften
der Beteiligten.

Ein Spiel l&sst sich flr das Schiedsgericht in drei Phasen unterteilen. Im ersten Schritt werden
samtliche Eintrdge vorgenommen, welche vor Spielbeginn zu erledigen sind:

13. Eintragung der Spiel-Nummer laut der Spielansetzungen vom Staffelleiter

z.B.:

[Spielberichtsbogen Nr.: 2

Die Spielansetzungen wurden den Mannschaften durch den Staffelleiter zugeschickt !

14. Eintragung des Wettbewerbes

z.B.:

[ 3. StL Herren 1

Hier ist bitte je nach Liga ,2. StL Herren®, ,3. StL Herren®, ,1. StL Damen*®, ,1. StL Mixed" bzw. ,2. StL Mixed"
einzutragen.

15. Eintragung von Datum und Spielhalle

z.B.:

|Datum: 26.11.2006 ort: SH RingelstraBBe

Das wird oft von den Schreibern aus Faulheit vergessen !



16. Eintragung der Zeit, zu der das Spiel beginnt

z.B.:

Beginn: 20:00 Ende:

Die Bequemlichkeit der Schreiber lasst diese Eintrage oftmals fehlen !

17. Eintragung der Mannschaftsnamen

z.B.: (vor der Auslosung!)

Mannschaft [A/B]: Springméuse Mannschaft [A/B]: Lollipop

z.B.: ( nach der Auslosung!)

Mannschaft [A/B]: | A Springméuse Mannschaft [A/B]: | B Lollipop

Die Buchstaben A oder B werden erst nach der Auslosung eingetragen. Dabei beachtet der Schreiber das
Ergebnis der Auslosung, speziell auf welcher Seite des Spielfeldes, von sich aus gesehen, die Mannschaften
das Spiel mit dem ersten Satz beginnen werden.

18. Eintragung des Mannschaftsnamens und der Mannschaftsmitglieder in die Mannschaftsliste

z.B.: (vor der Auslosung!)

Spielernamen”

Mannschaft [A/B]: |:| Springmaduse Mannschaft [A/B]: |:| Lollipop

Sp-Nr. |Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero|Sp-Nr. |Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero
Meier, Rudolf Hagenberg, Axel
Peters, Udo Mehring, Hans
Ludschuweit, Georg Soéhrens, Martin
Berg, Hans-Joachim L ® Krause, UIf
Schmidt, Peter Ahrens, Karsten
Michailowitsch, Juri Richter, Bernd

® Ansbach, Sascha Md&hring, Ludwig
Kluge, Bernd Otto, Sigfried
Richthoven, Klaus —

/
//
—

*1. StL Herren: Es sind die vollstandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitén ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evtl. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* Ubrige Ligen: Es sind die vollstdndigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es k&nnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitdn
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evtl. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften: M M
Kapitén: Kapitan: —L




z.B.: ( nach der Auslosung!)

Spielernamen”

Mannschart [A/B]: [A]  Springméuse Mannschaft [A/B]: Lollipop

Sp-Nr.  |Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero|Sp-Nr. [Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero
Meier, Rudolf Hagenberg, Axel
Peters, Udo Mehring, Hans
Ludschuweit, Georg Sohrens, Martin
Berg, Hans-Joachim L ® Krause, Ulf
Schmidt, Peter Ahrens, Karsten
Michailowitsch, Juri Richter, Bernd

® Ansbach, Sascha Méhring, Ludwig
Kluge, Bernd Otto, Sigfried
Richthoven, Klaus —

/
-

*1. StL Herren: Es sind die vollstandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitén ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evtl. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* Ubrige Ligen: Es sind die vollstdndigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kénnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitan
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften: M M
Kapitén: Kapitén: _L

Hierbei ist zu beachten, dass die Mannschaftsliste vollstandig auszufillen ist mit:
[Name], [Vorname] [,,L“ fir Libero]

Die Buchstaben A oder B werden erst nach der Auslosung eingetragen. Dabei beachtet der Schreiber das
Ergebnis der Auslosung, speziell auf welcher Seite des Spielfeldes, von sich aus gesehen, die Mannschaften
das Spiel mit dem ersten Satz beginnen werden.

Wenn ein Libero eingesetzt wird, so ist dieser vor der Unterschrift durch den Mannschaftskapitdn mit einem
groBen ,,.L* zu markieren.

Der Mannschaftskapitédn ist durch ein eingekreistes, groBes ,,K“ vor seinem Namen zu kennzeichnen.
Der Mannschaftskapitan hat die Mannschaftsliste genau zu prifen und durch seine Unterschrift
abzuschlieBen.

Der Schreiber hat daraufhin leere Zeilen sofort zu streichen, damit ein nachtragliches Eintragen von Spielern
unterbunden wird.

Hinweise:

» Name, Vorname sind einzutragen. Es reicht nicht, in eine Mannschaftsliste z.B. zu schreiben: ,siehe BB
Nr. 1“ oder ahnliches. In diesen Faéllen gilt die Mannschafisliste als nicht eingetragen mit den
entsprechenden Folgen fir die Mannschaft (Spielverlust) und den Schreiber. Jeder SBB zahlt fir sich und
wird fr sich auf Vollstdndigkeit und Richtigkeit hin geprift.

» Alle Spieler in der Mannschaftsliste gelten grundséatzlich als eingesetzt unabhéangig davon, ob sie gespielt
haben oder nicht. Der Staffelleiter prift die Mannschaftsliste hinsichtlich Spielberechtigung (BSO) und
Hoherspielen. Er setzt sich dazu gegebenenfalls mit den Staffelleitern héherer Stadtligen und den
Staffelleitern des Landesverbandes bzw. des DVV in Verbindung !

« Spieler, die nicht in der Mannschaftsliste stehen, kénnen nicht am Spiel teilnehmen.



6a. Eintragung der Mannschaftsmitglieder bei Verwendung von Spielernummern

z.B.: ( vor der Auslosung!)

Spielernamen”
Mannschaft [A/B]: D Springmause Mannschaft [A/B]: |:| Lollipop
Sp-Nr. |Spielerpass-Nr.  |Name, Vorname Libero|Sp-Nr. |Spielerpass-Nr.  |Name, Vorname Libero
12 Meier, Rudolf 3 Hagenberg, Axel
1 Peters, Udo 5 Mehring, Hans
5 Ludschuweit, Georg 14 Sohrens, Martin
8 Berg, Hans-Joachim L @ Krause, UIf
10 Schmidt, Peter 4 Ahrens, Karsten
4 Michailowitsch, Juri 1 Richter, Bernd
@ Ansbach, Sascha 8 Méhring, Ludwig
3 Kluge, Bernd 2 Otto, Sigfried
15 Richthoven, Klaus —
/
//
—_—

* 1. StL Herren: Es sind die volistédndigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitan ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* (ibrige Ligen: Es sind die vollstandigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kénnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitan
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der

vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften:

Kapitén:

z.B.: ( nach der Auslosung!)

Kapitén:

Spielernamen”
Mannschaft [A/B]: m Springmause Mannschaft [A/B]: Lollipop
Sp-Nr. |Spielerpass-Nr. |Name, Vorname Libero|Sp-Nr. |Spielerpass-Nr. [Name, Vorname Libero
12 Meier, Rudolf 3 Hagenberg, Axel
1 Peters, Udo 5 Mehring, Hans
5 Ludschuweit, Georg 14 Séhrens, Martin
8 Berg, Hans-Joachim L @ Krause, UIf
10 Schmidt, Peter 4 Ahrens, Karsten
4 Michailowitsch, Juri 1 Richter, Bernd
@ Ansbach, Sascha 8 Méhring, Ludwig
3 Kluge, Bernd 2 Otto, Sigfried
15 Richthoven, Klaus — —+—
/
_—]

*1. StL Herren: Es sind die volistandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitan ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* tbrige Ligen: Es sind die vollstandigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kénnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitan
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften:

Kapitan:

Kapitan:




Hierbei ist zu beachten, dass die Mannschaftsliste vollstandig auszufillen ist mit:

[Spieler-Nummer] [Name], [Vorname] [,,L“ fiir Libero]

Die Buchstaben A oder B werden erst nach der Auslosung eingetragen. Dabei beachtet der Schreiber das
Ergebnis der Auslosung, speziell auf welcher Seite des Spielfeldes, von sich aus gesehen, die Mannschaften
das Spiel mit dem ersten Satz beginnen werden.

Wenn ein Libero eingesetzt wird, so ist dieser vor der Unterschrift durch den Mannschaftskapitdn mit einem
groBen ,,.L“ zu markieren. Dafiir gibt es eine entsprechende Spalte.

Der Mannschaftskapitdn ist durch Einkreisen seiner Spieler-Nummer zu kennzeichnen. Der
Mannschaftskapitdan hat die Mannschafisliste genau zu prifen und durch seine Unterschrift
abzuschlieBen.

Der Schreiber hat daraufhin leere Zeilen sofort zu streichen, damit ein nachtragliches Eintragen von Spielern
unterbunden wird.

Hinweise:

« Spieler-Nummer, Name und Vorname sind einzutragen. Es reicht nicht, in eine Mannschaftsliste z.B. zu
schreiben: ,siehe BB Nr. 1“ oder ahnliches. In diesen Fallen gilt die Mannschafisliste als nicht eingetragen
mit den entsprechenden Folgen fur die Mannschaft (Spielverlust) und den Schreiber (Abmahnung). Jeder
SBB zahlt fur sich und wird fir sich auf Vollsténdigkeit und Richtigkeit hin geprift.

« Es gelten die Spieler in der Mannschaftsliste als eingesetzt, die auch in der Mannschaftsaufstellung mit
ihrer Spielernummer eingetragen wurden. Der 2. Schiedsrichter und der Schreiber haben die Eintragungen
vorzunehmen und zu UOberwachen. Der Staffelleiter prift die Mannschaftsliste hinsichtlich
Spielberechtigung (BSO) und Hoéherspielen. Er setzt sich dazu gegebenenfalls mit den Staffelleitern
héherer Stadtligen und den Staffelleitern des Landesverbandes bzw. des DVV in Verbindung !

« Spieler, die nicht in der Mannschaftsliste stehen, kénnen nicht am Spiel teilnehmen.

19. Eintragung der Schiedsrichter

z.B.: ( wenn SR-Lizenzen mit einzutragen sind !)

Mame. Vurr:ame [ Drucknuch.swnen 1 Toone S ond Unler;chrifl
1.SR: Berger D-3214

Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Unterschrift
2.SR: Romer D-1618

Name, Vorname { Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Unterschrift
Schreiber:| Schmidts D-1225

z.B.: (wenn keine SR-Lizenzen mit einzutragen sind !)

MName, Vorname ( Druckbuchstaben !) Lizenz-Stufe und -Nr Unterschrift

1.8R: Berger

Name, Vorname { Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufes und -Nr. Unterschrift

2.5R: Roémer

Name, Varname ( Druckbuchstaben !) Lizenz-Stufe und -Nr. Unterschrift

Schreiber:) Schmidts




20. Eintragung der Mannschaftsaufstellung
(Nur relevant wenn mit Spieler-Nummern gespielt wird!)

z.B.:

123456788910 111213 14 15 16 17
186192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

3 14 4 1 2 6

Das ist fir beide Mannschaften zu erledigen und nur, wenn Spieler-Nummern verwendet werden. Diese sind
zuvor in der Mannschaftsliste einzutragen! Spieler aus der Aufstellung sind sofort in der Mannschaftsliste zu
Uberprifen und danach abzuhaken.

Damit sind alle Eintragungen, welche vor Beginn des Spieles zu erledigen sind, abgearbeitet.

In der zweiten Spielphase (wdhrend des Spieles) sind durch den Schreiber die folgenden
Eintragungen auszufihren und vom 2. SR zu beobachten:

21. Eintragung erzielter Punkte

z.B.:

P2 2RI ZY B IA 2N R

L™ [~ 2 v S R oy Sparw R A [ S R AT R oy R A U R A AV A A |

Das ist fur beide Mannschaften gleichermaBen zu leisten. Nicht erzielte Punkte werden nach Satzende
durch eine durchgehende waagerechte Linie gestrichen!

yea:zsr&rvw@w O L B St

T T 2 LT 2l o i A g I o= o=oo=o

Punkte, welche durch eine Bestrafung (gelbe Karte) errungen werden, sind zusatzlich einzukreisen. (Das
wird hoffentlich nicht notwendig werden.)

Mannschaft [A/B]:lzl Springméuse Mannschaft [A/B]: Lollipop
FZ2L 957 508 Batry) B LB IB L7 VP INBRPPTIR R B EAT
18 +5-20-R4—RR—R0— AL —DC—RZ—R 000 004 Auszeit 1018 ¥ 2P B8 W % Auszeit

12:16] 1. satz 610

15 21 23:1818-25
2 DENEPPZLN W T W R ND St VIELTgr? a0 w122 417 T
R S—s4—po—S5—5ERa-Ho-55-04 Auszeit 18 1520 27 22 2B 34 2 2oF—pi=50=06=04— Auszeit

5 :12] 2 satz :

14.15 —15:25
1234567891011 12 13 14 15 16 17 1234567891011 12 13 14 15 16 17
18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit 18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit

3. Satz

Bei Satzen, die nicht gespielt werden, wird auch nichts gestrichen (z.B. Ergebnis 2:0, dann bleibt
der 3. Satz véllig unberihrt.)



Oa. Eintragung erzielter Punkte bei Verwendung von Spielernummern

z.B.:
Mannschaft [A/B]: E Springméuse Mannschaft [A/B]: Lollipop
ZBL8 5578 W B L2 B LW VEINDLPPTN XM DWW
13 4988040005 Du_os o2 on np so_a5o4 Auszeit W9 2 22 28 W 2 Auszeit
12 5 4 7 15 1 1216|171 catz| 3 14 4 1 2 6 6-10
3 @ 15 21 23;1818-25
1 DELE PP IR P H B A S o FITAEIP a0 0 o 2 & 4 \& e T
Eeeaey S—oies—ngoz oo oo og o Auszeit 18 ¥ 20 27 20 I 34 W 26—2F—2E—20—-30—34 Auszeit
12 3 4 7 15 1 5:12|2caz| 3 | 14 4 1 2 6 :
1415 —115:25
1234567891011 12 13 14 15 16 17 _ 12345678910 11 12 13 14 15 16 17 _
18192021 22 23 24 25 26 27 26 29 30 31 Auszeit 18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit
3. Satz
10. Eintragung von Auszeiten
z.B.:
VP2XemB7VT AN 2 ke le P PUAZLIFCTIIW A R XS T
1182824 22 24 2 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit o W28 21 22 28 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit
12 16 | 1. satz 6 10
15 - 21 23.24

Bei Auszeiten den Spielstand eintragen in dem entsprechenden Feld. Die erste Zahl ist dabei immer die
aktuelle Punktezahl der Mannschaft, die die Auszeit beantragt hat.

10a. Eintragung von Auszeiten bei Verwendung von Spielernummern

z.B.:
VZ2@enB7¢7 0 A 12 1214 1le PATLFCTIIN A R XL T
1183824 22 27 2T 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit 78208 0 32 24 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit
12 5 4 7 15 1 12 16 | 1. satz 3 14 4 1 2 6 6 10
3 (10) 15 - 21 23.24

11. Eintragung von Auswechslungen
(Bis auf ausnahmsweise Auswechslungen nur relevant wenn mit Spieler-Nummern gespielt wird!)

z.B.:

1234656678910 1112 13 14 15 16 17
16192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

12 5 Z 7 15 1
3 10

Spielerwechsel sind in den entsprechenden Feldern durch Eintragung der Spieler-Nummer einzutragen.



Hinweis fir das Zurlickwechseln eines Spielers der Anfangsaufstellung:

1234656678910 1112 13 14 15 16 17
16192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

12 5 Z 7 15 1

3

Beim Zurlckwechseln ist die untere Spieler-Nummer einzukreisen !

= Ausnahmsweise Auswechslungen (z.B. wegen Verletzung) sind keine reguldaren Wechsel. Sie
darfen nur erfolgen, wenn das Kontingent an regularen Wechseln bereits ausgeschépft oder mangels
Wechselspielern nicht mdéglich ist. Ein einmal benannter Libero kann nicht ausnahmsweise
eingewechselt werden oder nachtraglich zu einem regularen Spieler umgetauft werden.

12. Eintragung des Satzergebnisses

z.B.:
CT22XBFT B e 4218 140 B T3 27290 W2 14 12 2 1¢
* + 4 SepERS=og=ar=2g 55=57 Auszeit 21920 27 22 22 A1 2P PE—Pr—PE=Po=20=0 Auszeit
12 16| 1. satz 6 :10
1521 23 18 18_25

Satzergebnisse bitte in den entsprechenden Feldern eintragen!

12a. Eintragung des Satzergebnisses bei Verwendung von Spielernummern

z.B.:
CT22XBFT B e 4218 140 B T3 27290 W2 14 12 2 1¢
%+ 4 SoxoEosom opaoooaoa Auszeit Y8120 T 22 W M I PST—P—29-30-4 Auszeit
12 5 4 7 15 1 1216 | 1 satz| 3 14 4 1 2 6 6 10
3 15 .21 23 18 18:25

Nunmehr hat der Schreiber alle Eintragungen vorgenommen, welche wahrend des Spieles zu
erledigen sind.

In der abschlieBenden Spielphase (nach dem Spiel) sind durch den Schreiber die folgenden
Eintragungen auszufihren und vom Schiedsgericht zu beobachten und zu Uberprifen:

13. Eintragung der Zeit, zu der das Spiel endet

z.B.:

Beginn: 20:00 Ende: 20:45

Die Bequemlichkeit der Schreiber lasst diese Eintrage oftmals fehlen !



14. Eintragung des Spielergebnisses

z.B.:

Ergebnis: 2 . 0

fiir: LOIIIpOp

Hier das Spielergebnis und die Gewinner-Mannschaft eintragen!

15. Eintragungen unter Bemerkungen

z.B.

Bemerkungen: ‘Libero hat gespielt:  Mannschaft A: jam neinD Mannschaft B: jaD neinm

Spieler Peter Schmidt von Springméuse hat sich beim Spielstand von 15:21 am linken FuBgelenk verletzt (umgeknickt).

Hier ist anzukreuzen, ob der Libero der jeweiligen Mannschaft gespielt hat oder nicht. Es ist dartber
hinaus alles auBergewdhnliche einzutragen, u.a. wie oben schon erwahnt, z.B.:

wenn Sanktionen verhangt wurden

wenn Protest erhoben wurde

(Proteste kdnnen beim 1. SR durch den Spielkapitdn und nur durch diesen wahrend des Spieles
beantragt werden. Der 1. SR entscheidet darlber, ob diesem Antrag stattgegeben wird. Bei
Genehmigung darf dann nach Ende des Spieles ein Eintrag im SBB erfolgen. Das darf nicht
vergessen werden!)

bei Verletzungen

(Dazu sind hier neben der Art der Verletzung auch der Spielstand zum Zeitpunkt der Verletzung
anzugeben.)

Hier ist alles auBergewdhnliche einzutragen, u.a. wie oben schon erwahnt, z.B.:

Sollte der Platz fur all diese Eintragungen nicht ausreichen ist die Riuckseite des SBB zu verwenden!

15a. Eintragungen unter Bemerkungen bei Verwendung von Spielernummern

z.B.

Bemerkunge“: ‘Libero hat gespielt:  Mannschaft A: jam neinD Mannschft B: jaD neinm

Spieler mit Nr. 10 der Springméuse hat sich beim Spielstand von 15:21 am linken FuBgelenk verletzt (umgeknickt).




16. Unterschriften der Kapitine

z.B.:

Unterschriften:

Kapitan: ../"MM.
Kapitan: b\-w_,

Beide Kapitdne haben den SBB zu Uberprifen und mit ihrer Unterschrift die Vollstandigkeit und
Richtigkeit zu bestatigen. Darauf missen die SR und der Schreiber unbedingt achten, sonst sind die
Spiele anfechtbar!

17. Unterschriften Schiedsgericht

z.B.
Name. Vurr:ame [} Drucknuch.swnen n Lizenz-Stufe m:! N Umer;chrifl
1.SR: Berger D-3214
Name, Vorname { Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Unlegschrift » Ll
28R | Rémer D-1618 | D ri—vx
Name, Vorname { Druckbuchstaben !) Lizenz-Stufe und -Nr. Whri —
Schreiber:| Schmidts D-1225 J—y,\%
oder eben:

Name, Vomame ( Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Unterschrift

1.SR: Berger

Name, Vorname { Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Untegschrift ]
2.5R: Romer FL—A

Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Unte hri[ - I 1'
Schreiber:| Schmidts j

Der Schreiber unterschreibt nach Beendigung seiner Eintragungen als Erster. Von seiner Tatigkeit
entbunden wird er allerdings erst, wenn die beiden Schiedsrichter die Vollstédndigkeit und Korrektheit
des SBB Uberprift haben. Solange muss er am Schreibertisch bleiben.

Nach der Uberpriifung unterschreibt zunachst der 2. SR und der 1.SR schlieBt mit seiner Unterschrift
den SBB ab und beendet offiziell das Spiel. Danach diurfen keine nachtraglichen Eintragungen
vorgenommen werden!

Damit ist der SBB vollstdndig ausgefillt und auf Richtigkeit Uberprift worden und kann dem
Staffelleiter zugeschickt werden.

Auf den letzten beiden Seiten wird nun noch einmal jeweils ein SBB mit und ohne Verwendung von
Spielernummern und SR-Lizenzen in seiner Ganze vollstandig ausgefillt abgebildet!

Eine letzte Bemerkung:

Fehler sind nicht auszuschlieBen. Wem ein vermeintlicher Fehler auffallt, der mége sich beim Urheber
(S. Schlegel, Staffelleiter der 1. StL Herren, Stadtfachverband Volleyball Potsdam) dieser Anleitung
direkt melden und ihm dies mitteilen. Er wird das dann nach Uberprifung korrigieren. Gleiches gilt fir
Fehler in Orthographie und Grammatik.



Beispiel fir einen vollstandig und korrekt ausgefillten SBB ohne
Verwendung von Spielernummern und ohne eingetragene SR-
Lizenzen:

SFV Volleyball Potsdam

Spielberichtsbogen Nr.: 2 [ 3. StL Herren 1
Datum: 26.11.2006 Ort: SH RingelstraBe Beginn:  19:30 Ende: 20:30
Mannschaft [A/B]: | A Springméuse Mannschaft [A/B]: | B Lollipop
1234567 D 104112 48 14 1536 &7 123450798 WM IL 1B U S B
75 192024 3—04—25—26-2754-26-30-34 Auszeit 1910 20 21 22 28 24 26 20-57—26—59—90—4— Auszeit

12:16 | 1. satz 6:1018 25

15 -21 23 .18 .
W2owss 789 18 4 17 12 14 16 46—+ 122485872016 1x 12 18 W 18 18 1
HE-1626-21 220324250627 20202031 Auszeit 18 1920 21 27 28 24 26 26-37—26—29-30-3+ Auszeit

5 :12] 2 satz :

1415 —(15:25
1234567891011 12 13 14 15 16 17 1234567891011 12 13 14 15 16 17
18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit 18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit

3. Satz
R : ‘Name. Vomame  Druckbuchstaben 1) Uizenz Stute und N Untersonit
Ergebnis: 2:0 Unterschriften: 1. SR: Berger E
o t £ Nam, Vormame ( Druckbuchstaben | Lizenz-Stue und - Untegsenri,, -
) Kap“"‘”-_?ﬁm,&ma_ 2. SR: Romer A ren
fiir: LO"IpOp Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Uizenz Stufe und K. Unterghhril  w=
anen g [Setreber] Schmidts LN

Bemerkungen: |Libero hat gespielt: ~Mannschaft A: ja nein D Mannschaft B: ja D neinm

Spieler Peter Schmidt von Springméuse hat sich beim Spielstand von 15:21 am linken FuBgelenk verletzt (umgeknickt).

http://www.volleyball-potsdam.de

Spielernamen”

Mannschaft [A/B]: m Springméuse Mannschaft [A/B]: Lollipop

Sp-Nr.  |Spielerpass-Nr. |Name, Vorname Libero|Sp-Nr. |Spielerpass-Nr. |Name, Vorname Libero
Meier, Rudolf Hagenberg, Axel
Peters, Udo Mehring, Hans
Ludschuweit, Georg Sohrens, Martin
Berg, Hans-Joachim L ® Krause, UIf
Schmidt, Peter Ahrens, Karsten
Michailowitsch, Juri Richter, Bernd

® Ansbach, Sascha M&hring, Ludwig
Kluge, Bernd Otto, Sigfried
Richthoven, Klaus —

/
———
/’/

*1. StL Herren: Es sind die vollstandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitén ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* Ubrige Ligen: Es sind die vollistéandigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kdnnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitén
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften:

Kapitén: Kapitén:




Beispiel fir einen vollstandig und korrekt ausgefilliten SBB ohne
Verwendung von Spielernummern und mit eingetragenen SR-
Lizenzen:

SFV Volleyball Potsdam

Spielberichtsbogen Nr.: 2 [ 3. StL Herren 1
Datum: 26.11.2006 Ort: SH RingelstraBe Beginn:  19:30 Ende: 20:30
Mannschaft [A/B]: | A Springméuse Mannschaft [A/B]: | B Lollipop
124587910 4112 48 14 1516 o7 vY23446@7 0 WM I 1T AV I
1B 192624 F94—D556-—5F28-29 303 Auszeit Hr10 20 21 27 28 24 25 36272059909+ Auszeit

12 :16 | 1. satz 6:1018 25

15 -21 23 .18 .
o> &u58 789 18 ¢ 1Z 13 & 15 46—+ 4 2 2458781014 12 48 X 18 16 U
HE-1626-21 220324250627 20202031 Auszeit 18 1920 21 27 28 24 26 26-37—26—29-30-3+ Auszeit

5 :12] 2 satz :

1415 —(15:25
1234567891011 12 13 14 15 16 17 1234567891011 12 13 14 15 16 17
18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszelt 18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit

3. Satz
R K ‘Name. Vorame ( Druckbuchstaben 1) Uzenz St und N Untersonit
Ergebnis: 2:0 Unterschriften: 1. SR: Berger D-3214 E
t £ Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stue und - Untegsenri,, -
. KapltanjvuM 2. SR: Rémer D-1618 } FL—~A
fiir: LO"IpOp Kapitan: Name, Vamame ( Druckbuchstaben 1) Uzenz Siufe und - Whu -
api an.m!_— Schreiber:) Schmidts D-1225 M

Bemerkungen: |Libero hat gespielt: ~Mannschaft A: ja nein D Mannschaft B: ja D neinm

Spieler Peter Schmidt von Springméuse hat sich beim Spielstand von 15:21 am linken FuBgelenk verletzt (umgeknickt).

http://www.volleyball-potsdam.de

Spielernamen”

Mannschaft [A/B]: m Springméuse Mannschaft [A/B]: Lollipop

Sp-Nr.  |Spielerpass-Nr. |Name, Vorname Libero|Sp-Nr. |Spielerpass-Nr. |Name, Vorname Libero
Meier, Rudolf Hagenberg, Axel
Peters, Udo Mehring, Hans
Ludschuweit, Georg Sohrens, Martin
Berg, Hans-Joachim L ® Krause, UIf
Schmidt, Peter Ahrens, Karsten
Michailowitsch, Juri Richter, Bernd

® Ansbach, Sascha M&hring, Ludwig
Kluge, Bernd Otto, Sigfried
Richthoven, Klaus —

/
———
/’/

*1. StL Herren: Es sind die vollstandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitén ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* Ubrige Ligen: Es sind die vollistéandigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kdnnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitén
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften:

Kapitén: Kapitén:




Beispiel fur einen vollstandig und korrekt ausgefillten SBB mit
Verwendung von Spielernummern und ohne eingetragene SR-
Lizenzen:

SFV Volleyball Potsdam

Spielberichtsbogen Nr.: 2 [ 3. StL Herren 1
Datum: 26.11.2006 Ort: SH RingelstraBe Beginn:  19:30 Ende: 20:30
Mannschaft [A/B]: | A Springméuse Mannschaft [A/B]: | B Lollipop
12745879810 #4112 26 14 1846 ¥ Y2344 8708 WM L 1TU B
B 192024 3—D4-—25-26-27-33-25-30-3 Auszeit W10 20 21 22 28 24 26 36272829303+ Auszeit
12 5 4 7 15 1 12 16| 1. Satz 3 14 4 1 2 6 6 ;1018 25
3 15 -21 23-18 .
Fo>Zw58 785 18 ¢ 17 12 14 16 464+ 2245878918112 43 W18 1B 1
Auszeit 18 1920 21 27 28 24 26 26-37—26—29-30-3+ Auszeit
12 3 4 7 15 1 5 12| 2. 8atz| 3 14 4 1 2 6 :
1415 —115:25
12345678910 1112 13 14 15 16 17 1234567891011 12 13 14 15 16 17
18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszelt 18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit
3. Satz
. : ‘Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Uizenz Stufe und Unterschrift

Ergebnis: 2:0 Unterschriften: 1.SR: Berger

A Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stufe und -Nr. Untegsenri,, -

Kapitan: M 2. SR: Rémer ./D ; 5
fir: LO"IpOp Kapitan: ] Name, Vomame ( Druckbuchstaben 1) Uizenz Situfe und K. Whn -
api an.mL— Schreiber: SChmldtS M

Bemerkungen: |Libero hat gespielt:  Mannschaft A: ja neinD Mannschaft B; jaD neinm

Spieler mit Nr. 10 der Springméuse hat sich beim Spielstand von 15:21 am linken FuBgelenk verletzt (umgeknickt).

http://www.volleyball-potsdam.de

Spielernamen”
Mannschaft [A/B]: m Springmause Mannschaft [A/B]: Lollipop
Sp-Nr. [Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero|Sp-Nr. [Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero
12 Meier, Rudolf 3 Hagenberg, Axel
1 Peters, Udo 5 Mehring, Hans
Ludschuweit, Georg 14 Sohrens, Martin
8 Berg, Hans-Joachim L @ Krause, UIf
10 Schmidt, Peter 4 Ahrens, Karsten
4 Michailowitsch, Juri 1 Richter, Bernd
@ Ansbach, Sascha 8 Méhring, Ludwig
3 Kluge, Bernd 2 Otto, Sigfried
15 Richthoven, Klaus —
/
——
/’/

*1. StL Herren: Es sind die vollstandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitén ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* Ubrige Ligen: Es sind die vollistéandigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kdnnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitén
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften:

Kapitén: Kapitén:




Beispiel fur einen vollstandig und korrekt ausgefillten SBB mit
Verwendung von Spielernummern und mit eingetragenen SR-
Lizenzen:

SFV Volleyball Potsdam

Spielberichtsbogen Nr.: 2 [ 3. StL Herren 1
Datum: 26.11.2006 Ort: SH RingelstraBe Beginn:  19:30 Ende: 20:30
Mannschaft [A/B]: | A Springméuse Mannschaft [A/B]: | B Lollipop
124587910 4112 48 14 1516 o7 vY23446@7 0 WM I 1T AV I
B 19 4 2425262 724203034 Auszeit W0 20 21 22 28 24 26 26272429303+ Auszeit
12 5 4 7 15 1 12 16| 1. Satz 3 14 4 1 2 6 6 ;1018 25
3 15 - 21 23 .18 .
A2 &u58 789 18 ¢ 1Z 13 & 15 46—+ 4 2 2458781014 12 48 X 18 16 U
Auszeit 18 1920 21 27 28 24 26 26-37—26—29-30-3+ Auszeit
12 3 4 7 15 1 5 :12]| 2. satz| 3 14 4 1 2 6 :
1415 —115:25
1234567891011 12 13 14 15 16 17 1234567891011 12 13 14 15 16 17
18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit 18192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Auszeit
3. Satz
N . ‘Name. Vomame  Druckbuchstaben 1) Uzenz Sute and Unterschrit

Ergebnis: 2:0 Unterschriften: 1.SR: Berger D-3214

£ Name, Vorname ( Druckbuchstaben 1) Lizenz-Stue und - Untegsenri,, -

. Kapitan: M 2. SR: Rémer D-1618 l) FL—~A
fir: LO"IpOp L Name, Vorname ( Druckbushstaben 1) Uizenz Stufe und -Hir Unterghhril  w=
Kapltan.ml_— Schreiber:| Schmidts D-1225 jOLW--‘oL P AN

Bemerkungen: |Libero hat gespielt:  Mannschaft A: ja neinD Mannschaft B; jaD neinm

Spieler mit Nr. 10 der Springméuse hat sich beim Spielstand von 15:21 am linken FuBgelenk verletzt (umgeknickt).

http://www.volleyball-potsdam.de

Spielernamen”
Mannschaft [A/B]: m Springmause Mannschaft [A/B]: Lollipop
Sp-Nr. [Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero|Sp-Nr. [Spielerpass-Nr.  [Name, Vorname Libero
12 Meier, Rudolf 3 Hagenberg, Axel
1 Peters, Udo 5 Mehring, Hans
Ludschuweit, Georg 14 Sohrens, Martin
8 Berg, Hans-Joachim L @ Krause, UIf
10 Schmidt, Peter 4 Ahrens, Karsten
4 Michailowitsch, Juri 1 Richter, Bernd
@ Ansbach, Sascha 8 Méhring, Ludwig
3 Kluge, Bernd 2 Otto, Sigfried
15 Richthoven, Klaus —
/
——
/’/

*1. StL Herren: Es sind die vollstandigen Namen, Spieler-Nr. und Spielerpass-Nr. aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Der Mannschaftskapitén ist durch
Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der vorgesehenen Spalte zu markieren.
* Ubrige Ligen: Es sind die vollistéandigen Namen aller eingesetzten Spieler zu dokumentieren. Es kdnnen Spieler-Nr. eingetragen werden. Der Mannschaftskapitén
ist durch ein eingekreistes "K" oder durch Einkreisen seiner Spieler-Nr. zu kennzeichnen. Ein evil. eingesetzter Libero ist mit einem "L" in der
vorgesehenen Spalte zu markieren.

Unterschriften:

Kapitén: Kapitén:




